
No cenário da POS MÓVEL Stone, a impressão em rede via IP não funciona diretamente, pois não
aceita comunicação via socket. Para que a impressão funcione corretamente, é necessário utilizar
a combinação de CPServer, HTTP e Spooler.

Abaixo, segue um vídeo explicativo com o passo a passo da configuração.

https://drive.google.com/file/d/1J4Xei2BG5cpwpBd8J_WCU8FxnXv7yxwl/preview
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